GRATTIS!

Nu har du kommit i mal!

Jag tycker att det dr bra att vi berattar
for varandra hur vi trivs pa dagis, da
kan vi ocksa hjdlpa varandra att ha
det bra.

TACK for att du var med i spelet!
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Hej kompis! Jag heter Figge.
Det har ar ett Dagisfredsspel, ett lite
annorlunda spel, dar just du har en
viktig uppgift. Har far du vara med
och bestamma och fundera pa hur
du vill att dagis ska vara sa att alla
trivs och mar bra.

Da du kédnner dig redo att borja far
du ga till Affo som star vid START.
Hen kommer att ge dig en uppgift
som du far svara pa tillsammans
med dina vanner. Spannande eller
hur?
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Hur tycker du att en riktigt bra fest pa dagis skulle

vara? Da ni kanner er klara med era planer far ni
berétta dem for Figge som star och véantar pa er

det hdr med en FEST! Kanske vi kunde planera
i malet.

Jag heter Prisse och jag tycker att vi kunde fira
en Dagis-fredsfest.
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Fundera alla tillsammans och gd sedan i MAL!
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Vilka fina forslag du har!

Jag heter Carro! Jag forsoker visa mina kompisar att jag tycker om
dem. Men ibland gar det inte sa bra, jag tror inte att de forstar
vad jag menar. Vad tycker du att vi tillsammans kunde gora
for att visa att vi bryr oss om varandra pa dagis?

oo Berditta i tur och ordning, tills ni kommer till min kompis Prisse.
p e e 0 r Du som sitter ndrmast mig far bérja.

DAGISFRED




Dagisfred Spelet

Vi har skapat ett koncept for Dagisfred motsvarande skolans Skolfred (se www.koulurauha.fi/eskarirauha). Dagisfredspelet ar ett satt att gora barnen delaktiga i planeringen av Dagisfred pa daghemmet.

Konceptet dr ocksa inspirerat av MLL som under det senaste aret jobbat kring ESKARIRAUHA. S T L m?d = dialog_c_juk R pIangring. o
) . . . ) . Syftet med spelet ar att uppmarksamma barns tankar och att de vuxna ska ta tillvara de idéer som
Dagisfred ska pdminna barn, pedagoger och vardnadshavare om att alla barn ska ha ratt att ga

. . o e ) barnen kommer fram med under spelets gang. Spelet ligger som grund for arbetet med dialogduken.
i ett tryggt och trivsamt daghem. Alla ska fa kanna sig vardefulla och respekterade pa daghemmet.
Syftet med Dagisfred dr att férebygga mobbning och ensamhet bland barn redan i tidig alder.

Malet ar att daghemmen skall jobba kring temat DAGISFRED under hela verksamhetsaret och i

slutet av auqusti utlysa Dagisfred pa sin egen enhet samtidigt som Skolfreden utlyses i hela landet.
9 y 9 P 9 9 y Spelregler

. Spelas med 3-4 barn at gangen.
. Inled spelet med att samtala kring ordet fred. Vad kunde dagisfred betyda pa just ert daghem?

. Beratta for barnen att i det har spelet finns inga ratt och fel svar och att det inte handlar om
att komma forst i mal utan det viktiga ar att lyssna pa varanda.

. Stall spelpjasen vid Affo (start)
. Las pratbubblan vid Affo och f6lj de instruktioner Affo ger.

. Det ar viktigt att barnen i tur och ordning far svara pa frdagan medan de andra barnen lyssnar.
Alla far vara den som svarar forst en gang.

. Det forsta barnet som svarar far flytta fram spelpjdsen ett steg da det tycker att hen ar klar
med sitt svar. Sedan ar det nasta barns tur att svara och flytta fram spelpjdsen osv.

. Féljande Kompismonster har en ny uppgift och sa far barnen svara i tur och ordning igen.

. Du som vuxen dokumenterar barnens svar genom att anteckna. Du kan anvanda dig av svaren
och det barnen planerat ndr du arbetar med dialogduken i kollegiet.

Bra att tanka pa:

Spelet dr bara ett av manga satt att ta tillvara barns tankar. Du kan ocksa anvdnda dig av
andra metoder. Tips finns t.ex. i Kompisvaskans teorihafte, kap 3.

Ge barnen tillrackligt med tid att tanka och svara i sin egen takt.

Stall garna foljdfragor for att bredda barnens svar. Anvand frageord som for processen vidare
(vem, vad, nar och hur?)

Hjalp barnen att satta ord pa sina tankar. Du kan ocksa be barnen att dramatisera, rita eller pa
annat satt uttrycka sig. Om barnet i stunden inte kommer pd nagot att beratta kan du sdga att
hen gdrna senare far berdtta hur hen tankte.

Frdga om du inte forstar barnet.
Undvik att styra, vagled istallet.
Formedla att det barnen berattar ar viktigt och intressant.

Skriv ner och dokumentera det barnen berattar for att sedan kunna anvanda svaren under
arbetet med dialogduken. Du kan ocksa presentera barnens tankar och idéer pa en foraldrakvall.
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